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ASIGNATURA: Matematicas |

BACHILLERATO PRIMERO
ETAPA CURSO
MATEMATICAS TIPO DE Modalidad
ASIGNATURA ASIGNATURA

MATEMATICAS HORAS 4

DEPARTAMENTO SEMANALES
JEFE/A DE Jesus Avila PROFESORADO Avila Flores , Jesus

DEPARTAMENTO QUE LA IMPARTE

PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

Las Matematicas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad, ese
patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental, ya que los grandes retos globales, como el respeto
al medio ambiente, la eficiencia energética o la industrializacién inclusiva y sostenible, a los que la
sociedad tendra que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de adaptarse a las condiciones
cambiantes, de un aprendizaje autbnomo, de modelizar situaciones, explorar nuevas vias de investigacion
y de usar la tecnologia de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible la utilizacion de conocimientos
y destrezas Matematicas, como el razonamiento, la modelizacién, el pensamiento computacional o la
resolucion de problemas. Esta materia aporta a varias competencias clave de manera interrelacionada, la
interpretacion de los problemas y la comunicacion de los procedimientos y resultados estan relacionadas
con la competencia en comunicacion linguistica y con la competencia plurilingte. El sentido de la iniciativa
y el emprendimiento, al establecer un plan de trabajo en revisiéon y modificacion continua, enlaza con la
competencia emprendedora. La toma de decisiones o la adaptacién ante situaciones de incertidumbre son
componentes propios de la competencia personal, social y de aprender a aprender. El uso de
herramientas digitales en el tratamiento de la informacién y en la resolucién de problemas entronca
directamente con la competencia digital, en cuyo desarrollo las Matematicas han jugado un papel
fundamental. El razonamiento y la argumentacion, la modelizacion y el pensamiento computacional son
elementos caracteristicos de la competencia STEM. Las conexiones establecidas entre las Matematicas y
otras areas de conocimiento, y la resolucién de problemas en contextos sociales, estan relacionados con
la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo conocimiento matematico como expresién universal de
la cultura contribuye a la competencia en conciencia y expresion culturales. Los ejes principales de las
competencias especificas de Matematicas | y Il son la comprensién efectiva de conceptos y
procedimientos matematicos, junto con las actitudes propias del quehacer matematico, que permitan
construir una base conceptual sdélida a partir de la resoluciéon de problemas, del razonamiento y de la
investigacion matematica, especialmente enfocados a la interpretacion y analisis de cuestiones de la
ciencia y la tecnologia. Las competencias especificas se centran en los procesos que mejor permiten al
alumnado desarrollar destrezas como la resolucién de problemas, el razonamiento y la argumentacion, la
representaciéon y la comunicacion, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los
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siguientes procesos: resolucién de problemas, razonamiento y prueba, conexiones, comunicacion y
representacion, ademas del desarrollo socioafectivo. La resolucion de problemas y la investigacion
matematica son dos componentes fundamentales en la ensefianza de las Matematicas, ya que permiten
emplear los procesos cognitivos inherentes a esta area para abordar y resolver situaciones relacionadas
con la ciencia y la tecnologia, desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto.
Las competencias especificas de resolucion de problemas, razonamiento, prueba y conexiones
estan disefiadas para adquirir los procesos propios de la investigacion matematica como son la
formulacion de preguntas, el establecimiento de conjeturas, la justificacion y la generalizacion, la
conexion entre las diferentes ideas matematicas y el reconocimiento de conceptos y
procedimientos propios de las matematicas en otras areas de conocimiento, particularmente en
las ciencias y en la tecnologia. Debe resaltarse el caracter instrumental de las Matematicas
como herramienta fundamental para las areas de conocimiento cientifico, social, tecnolégico,
humanistico y artistico. Otros aspectos importantes de la educacion matematica son la
comunicacion y la representacion. El proceso de comunicacion ayuda a dar significado y
permanencia a las ideas al hacerlas publicas. Por otro lado, para entender y utilizar las ideas
matematicas es fundamental la forma en que estas se representan. Por ello, se incluyen dos
competencias especificas enfocadas a la adquisicién de los procesos de comunicacion y
representacion, respectivamente, tanto de conceptos como de procedimientos matematicos. Con
el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones
matematicas fundamentales y también llegue a experimentar su belleza e importancia, se ha
incluido una competencia especifica relacionada con el aspecto emocional, social y personal de
las Matematicas. Se pretende, de esta forma, contribuir a desterrar ideas preconcebidas en la
sociedad, como la creencia de que solo quien posee un talento innato puede aprender, usar y
disfrutar de las Matematicas, o falsos estereotipos fuertemente arraigados, por ejemplo, los
relacionados con cuestiones de género. Los saberes basicos han sido agrupados en bloques
denominados «sentidos» como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en
contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos vy
socioafectivos, que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza
en la resolucién de problemas o en la realizacién de tareas. El sentido numérico se caracteriza
por la aplicacién del conocimiento sobre numeracién y calculo en distintos contextos, y por el
desarrollo de destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la comprension, la
representacion y el uso flexible de los numeros, de objetos matematicos formados por numeros
y de las operaciones. El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacion de
atributos de los objetos del mundo que nos rodea, asi como de la medida de incertidumbre. El
sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar relaciones
entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos fundamentales del
aprendizaje de la geometria. El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se
comunican las Matematicas: ver lo general en lo particular, reconocer relaciones de dependencia
entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como modelizar
situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas son caracteristicas
fundamentales del sentido algebraico. El pensamiento computacional y la modelizaciéon se han
incorporado en este bloque, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que
deben desarrollarse también en el resto de los bloques de saberes. El sentido estocastico
comprende el analisis y la interpretacion de datos, la elaboracion de conjeturas y la toma de
decisiones a partir de la informacion estadistica, su valoracion critica y la comprension y
comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones. Por ultimo, el
sentido socioafectivo implica la adquisicion y aplicacién de conocimientos, destrezas y actitudes
necesarias para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje
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de las Matematicas, ademas de adquirir estrategias para el trabajo matematico en equipo. Este
sentido no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia. El uso
de herramientas digitales para investigar, interpretar y analizar juega un papel esencial, ya que
procesos y operaciones que con anterioridad requerian sofisticados métodos manuales pueden
abordarse en la actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de calculo,
programas de geometria dindmica u otros softwares especificos, favoreciendo el razonamiento
frente a los aprendizajes memoristicos y rutinarios

CONCRECION CURRICULAR

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la

ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y formas de SABERES
ol0))| A= S\ [ed/.8 razonamiento para obtener posibles soluciones. BASICOS
ESPECIFICA 1
1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las | MATE.1.A.1.1.
CRITERIO DE digitales, en la modelizacion y resolucion de problemas de la vida | MATE.1.A.2.1.
EVALUACION cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando su eficiencia en | MATE.1.C.2.2.
ASOCIADO cada caso. MATE.1.C.3.2.
MATE.1.C.3.4.
MATE.1.D.2.2.
MATE.1.E.1.4.
1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de | MATE.1.A.1.2.
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, | MATE.1.A.2.2.
CRITERIO DE utilizando la estrategia de resolucion mas apropiada y describiendo | MATE.1.B.2.1.
EVALUACION el procedimiento utilizado MATE.1.C.1.2.
ASOCIADO MATE.1.D.3.
olo)|d=iE (eS8 2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema
=5 =3[0 empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su SABERES
idoneidad. BASICOS
2.1. Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones | MAT.3.A.3.5.
CRITERIO DE de un problema e interpretarlas, utilizando el razonamiento y la | MAT.3.D.4.4.
EVALUACION argumentacion. MAT.3.D.5.3.
ASOCIADO
2.2. Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema | MATE.1.A.2.1.
en funcidon del contexto -de sostenibilidad, de consumo | MATE.1.C.2.2.
CRITERIO DE MATE.1.D.5.1.

EVALUACION
ASOCIADO

COMPETENCIA
ESPECIFICA 3

responsable, de equidad, etc-, usando el razonamiento y la
argumentacion

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el
razonamiento y la argumentacion, con apoyo de herramientas
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CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

COMPETENCIA
ESPECIFICA 4

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

COMPETENCIA
ESPECIFICA 5

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

COMPETENCIA
ESPECIFICA 6

CURSO 23-24

tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la
formulacion de conjeturas y de la formulacion y reformulacion de
problemas de forma guiada

MATE.1.B.1.2.
MATE.1.C.3.3.
MATE.1.D.1.

MATE.1.D.5.2.

3.2. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en Ia
formulacion o investigacion de conjeturas o problemas

MATE.1.C.2.1.
MATE.1.C.3.1.
MATE.1.D.1.
MATE.1.D.4.1.
MATE.1.D.5.1.
MATE.1.E.1.4.
MATE.1.E.3

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz,
modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de la ciencia y
la tecnologia

4.1. Interpretar y modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando
algoritmos, y en su caso, implementandolos en un sistema
informatico.

MATE.1.D.1.

MATE.1.D.5.1.
MATE.1.D.5.2.
MATE.1.F.2.1.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las
diferentes ideas matematicas, estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar
significado y estructurar el aprendizaje matematico. .

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas .

MATE.1.B.2.1.
MATE.1.B.2.2.
MATE.1.B.2.3.
MATE.1.C.2.1.
MATE.1.C.3.4.
MATE.1.D.4.2

5.2. Resolver problemas en contextos mateméaticos, estableciendo
y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matematicas y
usando enfoques diferentes

MATE.1.B.2.2.
MATE.1.B.2.3.
MATE.1.C.1.2.
MATE.1.D.2.1.

6. Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de
conocimiento y  profundizar en sus conexiones,
interrelacionando  conceptos y procedimientos, para
modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad
critica, creativa e innovadora en situaciones diversas.
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CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

COMPETENCIA
ESPECIFICA 7

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

CRITERIO DE

EVALUACION
ASOCIADO

COMPETENCIA
ESPECIFICA 8

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

COMPETENCIA
ESPECIFICA 9
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6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando | MATE.1.B.1.1.

procesos matematicos, estableciendo y aplicando conexiones | MATE.1.C.3.2.

entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las A MATE.1.D.2.1.

matematicas MATE.1.E.2.1.
MATE.1.E.2.2

6.2. Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la | MATE.1.B.2.3.

humanidad, reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de | MATE.1.C.3.2.

soluciones a situaciones complejas: consumo responsable, medio | MATE.1.C.3.5.

ambiente, sostenibilidad, etc., y a los retos cientificos y | MATE.1.F.3.2.

tecnoldgicos que se plantean en la sociedad

7. Representar conceptos, procedimientos e informacion

matematicos, seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar

ideas y estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas, estructurando diferentes | MATE.1.A.2.2.

razonamientos matematicos y seleccionando las tecnologias mas | MATE.1.B.1.2.

adecuadas. MATE.1.C.1.1.
MATE.1.C.3.1.
MATE.1.D.4.2.
MATE.1.E.1.4.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion, | MATE.1.C.2.1.

valorando su utilidad para compartir informacion. MATE.1.D.4.1.
MATE.1.D.4.3.
MATE.1.E.1.1.
MATE.1.E.1.2.
MATE.1.E.1.3

8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y

colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor

apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento

matematico.

8.1. Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, | MATE.1.B.1.2.

empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados MATE.1.D.4.3.
MATE.1.E.1.1.
MATE.1.E.1.2.
MATE.1.E.1.3.
MATE.1.E.3.
MATE.1.F.3.1.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes | MATE.1.C.3.5.

contextos, comunicando la informacién con precision y rigor MATE.1.D.4.3.
MATE.1.E.2.1.
MATE.1.E.2.2

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando vy
gestionando las propias emociones y respetando las de los demas
y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
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aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucién de objetivos en el aprendizaje de las matematicas

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y | MATE.1.F.1.1.

CRITERIO DE gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como | MATE.1.F.1.2.

EVALUACION parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.
ASOCIADO

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y | MATE.1.F.2.1.
aprendiendo de la critica razonada al hacer frente a las diferentes | MATE.1.F.3.1.
CRITERIO DE situaciones de aprendizaje de las matematicas.
EVALUACION

ASOCIADO

CRITERIO DE 9.3. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos | MATE.1.F.1.2.
EVALUACION heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y | MATE.1.F.2.2.
ASOCIADO los demas y escuchando su razonamiento, identificando las | MATE.1.F.3.1.
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables.

Saberes basicos Matematicas |, 1° Bachillerato:

A. Sentido numérico.

MATE.1.A.1. Sentido de las operaciones.

MATE.1.A.1.1 Adicién y producto escalar de vectores: propiedades y representaciones.
MATE.1.A.1.2 Estrategias para operar (suma, producto, cociente, potencia, radicacién y logaritmo)
con numeros reales y complejos: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnolégicas en los casos mas complicados.

MATE.1.A.2. Relaciones.

MATE.1.A.2.1 Conjunto de numeros: nimeros racionales e irracionales. Los numeros reales.
Logaritmos decimales y neperianos. Los numeros complejos como soluciones de ecuaciones
polindmicas que carecen de raices reales.

MATE.1.A.2.2 Conjunto de vectores: estructura, comprension y propiedades. Médulo de un vector,
coordenada de un vector con respecto a una base, angulo entre dos vectores y proyeccion
ortogonal.

B. Sentido de la medida.

MATE.1.B.1. Medicion.

MATE.1.B.1.1 Calculo de longitudes y medidas angulares: uso de la trigonometria. Razones
trigonométricas de un angulo cualquiera medido en grados o en radianes. Demostracion de las
identidades trigonométricas. Razones trigonométricas del angulo suma, el angulo diferencia, el
angulo doble y el angulo mitad. Célculo de las razones trigonométricas de un angulo cualquiera
empleando las principales férmulas trigonométricas. Aplicacion de las razones trigonométricas, el
teorema de los senos y el teorema del coseno en la resolucion de triangulos y de problemas
geométricos de contexto real. Demostracion del teorema del seno y del coseno.

MATE.1.B.1.2 La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.
MATE.1.B.2. Cambio.
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MATE.1.B.2.1 Limites: estimacion y calculo a partir de una tabla, un grafico o una expresion
algebraica. Limite de una funcidon en un punto: célculo grafico y analitico. Resolucion de
indeterminaciones sencillas (0/0, k/0, » - «, 1), Limites laterales. Limite de una funcién en el
infinito: calculo grafico y analitico. Resolucién de indeterminaciones sencillas. Determinacion de
las asintotas de una funcién racional.

MATE.1.B.2.2 Continuidad de funciones: aplicacion de limites en el estudio de la continuidad.
Estudio de la continuidad de una funcién, incluyendo funciones definidas a trozos. Tipos de
discontinuidades.

MATE.1.B.2.3 Derivada de una funcion: definicion a partir del estudio del cambio en diferentes
contextos. Derivaciéon de funciones polindmicas, racionales, irracionales, exponenciales,
logaritmicas y trigonométricas. Reglas de derivacion de las operaciones elementales con
funciones y regla de la cadena. Aplicaciones de las derivadas: ecuacion de la recta tangente a una
curva en un punto de la misma; obtencién de extremos relativos e intervalos de crecimiento y
decrecimiento de una funcién. Calculo de derivadas sencillas por definicién.

C. Sentido espacial.

MATE.1.C.1. Formas geométricas de dos dimensiones.

MATE.1.C.1.1 Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de las propiedades vy
determinacion de sus atributos. Manejo de triangulos, paralelogramos y otras figuras planas.
MATE.1.C.1.2 Resolucion de problemas relativos a objetos geométricos en el plano representados
con coordenadas cartesianas. Ecuaciones de la recta en el espacio bidimensional. Estudio de la
posicion relativa de puntos y rectas en el plano. Lugares geométricos: ecuacion de la recta
mediatriz. Estudio de la simetria en el plano: punto simétrico respecto de otro punto y de una
recta; recta simétrica respecto de otra recta. Aplicacién de los numeros complejos para la
construccion de poligonos regulares.

MATE.1.C.2. Localizacién y sistemas de representacion.

MATE.1.C.2.1 Relaciones de objetos geométricos en el plano: representacion y exploracion con
ayuda de herramientas digitales.

MATE.1.C.2.2 Expresiones algebraicas de objetos geométricos en el plano: seleccién de la mas
adecuada en funcién de la situacion a resolver.

MATE.1.C.3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.

MATE.1.C.3.1 Representacion de objetos geométricos en el plano mediante herramientas
digitales.

MATE.1.C.3.2 Modelos matematicos (geométricos, algebraicos, grafos...) en la resolucion de
problemas en el plano. Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

MATE.1.C.3.3 Conjeturas geométricas en el plano: validacién por medio de la deduccion vy la
demostracion de teoremas.

MATE.1.C.3.4 Modelizacion de la posicion y el movimiento de un objeto en el plano mediante
vectores.

MATE.1.C.3.5 La geometria en el patrimonio cultural y artistico de Andalucia.

D. Sentido algebraico.

MATE.1.D.1. Patrones. Generalizacion de patrones en situaciones sencillas.

MATE.1.D.2. Modelo matematico.
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MATE.1.D.2.1 Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas: estrategias de identificacion y
determinacion de la clase o clases de funciones que pueden modelizarlas.

MATE.1.D.2.2 Ecuaciones, inecuaciones y sistemas: modelizacién de situaciones en diversos
contextos.

MATE.1.D.3. Igualdad y desigualdad. Ecuaciones polindmicas, racionales, irracionales,
exponenciales y logaritmicas. Inecuaciones polindmicas, racionales y de valor absoluto
sencillas. Sistemas de tres ecuaciones lineales con tres incégnitas. Método de Gauss para
identificar los tipos de sistemas y resolver sistemas compatibles determinados e
indeterminados. Resoluciéon de ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones no lineales en diferentes contextos.

MATE.1.D.4. Relaciones y funciones.

MATE.1.D.4.1 Analisis, representacion grafica e interpretacion de relaciones mediante
herramientas tecnoldgicas. Concepto de funcidn real de variables real: expresion analitica y
grafica. Calculo grafico y analitico del dominio de una funcién.

MATE.1.D.4.2 Propiedades de las distintas clases de funciones, incluyendo, polinémicas,
exponenciales, irracionales, racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a trozos:
comprension y comparacion. Estudio y representacién grafica de funciones polindmicas y
racionales a partir de sus propiedades globales y locales obtenidas empleando las herramientas
del analisis matematico (limites y derivadas).

MATE.1.D.4.3 Algebra simbdlica en la representacion y explicacion de relaciones matematicas de
la ciencia y la tecnologia.

MATE.1.D.5. Pensamiento computacional.

MATE.1.D.5.1 Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia empleando herramientas o programas mas adecuados.

MATE.1.D.5.2 Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo problema mediante el
razonamiento logico.

E. Sentido estocastico.

MATE.1.E.1. Organizacién y analisis de datos

MATE.1.E.1.1 Organizacion de los datos procedentes de variables bidimensionales: distribucion
conjunta y distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la dependencia estadistica.
MATE.1.E.1.2 Estudio de la relacién entre dos variables mediante la regresion lineal y cuadratica:
valoracion grafica de la pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y causalidad.
MATE.1.E.1.3 Coeficientes de correlacion lineal y de determinacién: cuantificacion de la relacion
lineal, prediccion y valoracion de su fiabilidad en contextos cientificos y tecnoldgicos.
MATE.1.E.1.4 Calculadora, hoja de calculo o software especifico en el analisis de datos
estadisticos.

MATE.1.E.2. Incertidumbre.

MATE.1.E.2.1 Experimentos aleatorios. Revision del concepto de espacio muestral y del algebra
de sucesos (suceso complementario, union e interseccion de dos sucesos, leyes de Morgan).
Estimacion de la probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa.

MATE.1.E.2.2 Calculo de probabilidades en experimentos simples: la regla de Laplace en
situaciones de equiprobabilidad y en combinacion con diferentes técnicas de recuento. Calculo de
la probabilidad del suceso complementario y de la unién y la interseccion de dos sucesos.
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Probabilidad condicionada. Resolucion de problemas que requieran del manejo de los axiomas de
la probabilidad de Kolmogorov o del dibujo de diagramas de Venn. Calculo de probabilidades en
experimentos compuestos: teoremas de la probabilidad total y de Bayes. Resolucion de problemas
que requieran del empleo de estos teoremas o del dibujo de diagramas de arbol.

MATE.1.E.3. Inferencia. Andlisis de muestras unidimensionales y bidimensionales con
herramientas tecnolégicas con el fin de emitir juicios y tomar decisiones.

F. Sentido socioafectivo.

MATE.1.F.1. Creencias, actitudes y emociones.

MATE.1.F.1.1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
MATE.1.F.1.2 Tratamiento del error, individual y colectivo, como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
MATE.1.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

MATE.1.F.2.1 Reconocimiento y aceptacion de diversos planteamientos en la resolucion de
problemas y tareas matematicas, transformando los enfoques de las y los demas en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y respeto en el proceso.

MATE.1.F.2.2 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la resolucion de problemas y
tareas matematicas, en equipos heterogéneos.

MATE.1.F.3. Inclusién, respeto y diversidad.

MATE.1.F.3.1 Destrezas para desarrollar una comunicacion efectiva, la escucha activa, la
formulacion de preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

MATE.1.F.3.2 Valoracion de la contribucién de las matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y la tecnologia

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Se acuerda que en el Departamento de matematicas todos usemos como minimo los
siguientes instrumentos de evaluacion, sin que esto signifique que no se deban usar otros.
a) Instrumentos de utilizaciéon programada:

Examenes escritos, se realizaran al menos dos por trimestre.
b) Instrumentos de utilizacién continuada:
Escalas de observacion en las que se tengan en cuenta diversos aspectos como: -
- Ejercicios escritos de clase, con el fin de fomentar el estudio continuo de la materia. -
- Actitud hacia la materia. -
- Revision de tareas y trabajos individuales o en grupo. -
-Intervenciones en clase y participacion. -
- Preguntas orales y/o escritas

Como resultado del proceso de evaluacién y de la aplicacion de los criterios e instrumentos
antedichos, se formulara, en cada uno de los trimestres, y al finalizar el curso académico, una
valoracién positiva o negativa del conjunto del area, la cual se expresara en un niumero entero
de 1 a 10. Esta valoracién estara determinada por la aplicacion de las siguientes normas de
calificacion:

1. Ninguna de las observaciones que integran el proceso de evaluacion tendra caracter
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exclusivo, ni se evaluara a ningun alumno por medio de una observacion unica. No obstante,
todos los alumnos deberan tomar parte en aquellas actividades o pruebas a las que el profesor
conceda una valoracibn mas destacada y tengan consideracién de actividades o pruebas
oficiales de evaluacion (de esta consideracion se les advertira previamente).
2. En todas las pruebas programadas se hara constar junto al enunciado de las preguntas la
puntuacion.
3. Las observaciones y correcciones que realice el profesor sobre las tareas, ejercicios y
trabajos de los alumnos seran conocidas por estos siempre que sea posible; para ello, el
profesor mostrara los ejercicios una vez corregidos.
4. Para garantizar la evaluacién continua, la retencion y asimilacion de conocimientos y la
evolucién del proceso de aprendizaje, en cada trimestre se volvera a valorar, a todo el alumnado
de las competencias especificas y criterios de evaluacion vistos en trimestres anteriores.
5. Para la nota de los trimestres se realizaran dos medias, la calificacion del alumnado sera la
mayor de esas dos medias.
Media 1: Media de las actividades evaluables realizadas durante todo el curso.

Media 2: Media de las actividades evaluables realizadas en el trimestre en curso. (es
claro que en la 12 Evaluacion tendremos solo una media)
6. Para la calificacion final de la evaluacién ordinaria se tomara la nota de la 32 Evaluacion.
El profesorado se encargara de informar a sus grupos sobre los instrumentos de evaluacion, las
pruebas concretas y observaciones que va a tener en cuenta en cada trimestre.

MATERIALES, RECURSOS DIDACTICOS Y PLATAFORMAS EDUCATIVAS

- Libro de texto de la Editorial Anaya: En el libro hay una gran variedad de materiales y recursos,
destacamos los siguientes:

* Lecturas de textos de diversa indole que incluyen contenidos matematicos.

* Actividades motivadoras que ayudan a detectar los conocimientos previos.

* Desarrollo de los saberes basicos.

* Ejercicios y problemas

* Taller de matematicas, incluye lecturas, problemas y estrategias de resolucion.

- Cuaderno de trabajo del alumno. En él se recogeran todas las actividades realizadas, tanto por el
profesor como por el alumno.

- Plataformas educativas, en ellas se compartiran distintos recursos, como:

- Archivos PDF con informacion y con ejercicios.

- Paginas web con recursos educativos, videos

- Calculadora cientifica.

- Programas informaticos especificos de distintos bloques de contenidos: calculadoras algebraicas (tipo
Wiris), geogebra, realizaciéon de gréficas, programas estadisticos.

- Material de reprografia.

- Explicacion del docente.

- Actividades de ampliacion y refuerzo (recursos de la editorial, cuadernillos, elaboradas por el
profesorado).

- Recursos TIC disponibles en el centro (ordenadores, proyectores).

En cada caso se especificara el nombre del profesor/a y la plataforma educativa que utiliza en la
materia(Classroom, Moodle Centros).

Curso 1° Bto A (Ciencias) Jesus Avila Flores Moodle Centros




