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ASIGNATURA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 2° ESO

EDUCACION
SECUNDARIA CURSO 20
OBLIGATORIA
TECNOLOGIA Y TIPO DE COMUN
ASIGNATURA DIGITALIZACION ASIGNATURA OBLIGATORIA
TECNOLOGIA E HORAS
DEPARTAMENTO INFORMATICA SEMANALES 3

JEFE/A DE MIGUEL ANGEL PAMOS | Zi{e]g (o] 006 MANUEL SALMERON
DEPARTAMENTO URENA QUE LA IMPARTE PORCEL

PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que
se dan en una sociedad cada vez mas digitalizada. Tiene por objeto el desarrollo de ciertas
destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental, a la vez que actitudinal. Desde ella se
fomenta el uso critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las
aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad, sostenibilidad ambiental y en la salud,
el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la participacién en la red, asi como
la adquisicion de valores que propicien la igualdad y el respeto a los demas y al trabajo propio.
Desde esta materia se promueve la cooperacién y se fomenta un aprendizaje permanente en
diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales
constituidos por la aplicacién de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje basado en
el desarrollo de proyectos, el fomento del pensamiento computacional, la incorporacién de las
tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia de la
tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su
conexion con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la
cooperacion, el desarrollo tecnologico sostenible o el emprendimiento, y son algunos de los
elementos esenciales que conforman esta materia.

Todos estos elementos, ademas, estan concebidos de manera que posibiliten al alumnado
movilizar conocimientos cientificos y técnicos, aplicando metodologias de trabajo creativo para
desarrollar ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a necesidades o
problemas planteados, aportando mejoras significativas con una actitud creativa y
emprendedora. Asimismo, la materia permite al alumnado hacer un uso responsable y ético de




las tecnologias digitales, para aprender a lo largo de la vida y reflexionar de forma consciente,
informada vy critica, sobre la sociedad digital en la que se encuentran inmersos, para afrontar
situaciones y problemas habituales con éxito y a su vez responder de forma competente, segun
el contexto. Entre estas situaciones y problemas cabe mencionar los generados por la
produccion y transmision de informaciéon dudosa y noticias falsas, los relacionados con el logro
de una comunicacion eficaz en entornos digitales, el desarrollo tecnolégico sostenible o los
relativos a la automatizacion y programacién de objetivos concretos, todos ellos aspectos
necesarios para el ejercicio de una ciudadania activa, critica, ética y comprometida tanto a nivel
local como global.

El desarrollo de esta materia implica una transferencia de conocimientos de otras disciplinas,
quedando recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados, presentandose
diferenciados entre si, para de esta forma dar especial relevancia a la resolucion de problemas,
la digitalizacion y el desarrollo sostenible. Tales saberes no deben entenderse de manera
aislada, debiendo ser abordado su tratamiento de forma integral. Supone por tanto una ocasién
para mostrar como los saberes pueden actuar como motor de desarrollo para hacer frente a las
incertidumbres que genera el progreso tecnoldgico y la vida en una sociedad cada vez mas
digitalizada.

La materia se organiza en cinco bloques: «Proceso de resolucion de problemasy,
«Comunicacion y difusion de ideas», «Pensamiento computacional, programacion y roboética»,
«Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje y «Tecnologia sostenible». La puesta en
practica del bloque «Proceso de resolucion de problemas» exige un componente cientifico y
técnico, considerandose un eje vertebrador a lo largo de toda la materia. En él se trata el
desarrollo de habilidades y métodos que permitan avanzar desde la identificacién y formulacién
de un problema técnico hasta la solucidon constructiva del mismo. Todo ello a través de un
proceso planificado, buscando siempre la optimizacién de recursos y de soluciones. El bloque
«Comunicacion y difusion de ideas», propias de la cultura digital, implica el desarrollo de
habilidades en la interaccion personal mediante herramientas digitales.

El bloque «Pensamiento computacional, programacion y robdética» abarca los fundamentos de
algoritmica en el disefio y desarrollo de aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y
dispositivos méviles, siguiendo con la automatizacion programada de procesos, la conexion de
objetos cotidianos a internet y la robdtica.

«Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje» esta enfocado a la configuracion, ajuste y
mantenimiento de equipos y aplicaciones, con el objeto de que sea util al alumnado y optimice
su capacidad para el aprendizaje a lo largo de la vida. Por ultimo, en el bloque «Tecnologia
sostenible» se contempla el desarrollo de proyectos que supongan la puesta en marcha de
acciones para desarrollar estrategias sostenibles, incorporando un punto de vista ético de la
tecnologia con la intencion de solucionar problemas ecosociales desde la transversalidad.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada
en el desarrollo de proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos eléctricos, mecanicos
y robdticos, la construccién de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de
aplicaciones digitales para el disefio, la simulacién, el dimensionado, la comunicacion o la
difusién de ideas o soluciones. Del mismo modo, la aplicacién de distintas técnicas de trabajo,
complementandose entre si, asi como la diversidad de situaciones de aprendizaje que
intervienen en la materia deben promover la participacion de alumnos y alumnas con una visién
integral de la disciplina, resaltando su esfera social ante los desafios y retos tecnolégicos que
plantea nuestra sociedad para reducir la brecha digital y de género, prestando especial atencién
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a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisiciéon de competencias digitales en
condiciones de igualdad.

CONCRECION CURRICULAR

1. Buscar y seleccionar la informacion
adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando
procesos de investigacion, métodos de
ol0))|IZ =) [o]/.8 analisis de productos y experimentando
=50 F(¢.0 con herramientas de simulacién, para SABERES BASICOS
definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas
y marcos de resolucion de
problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.
TYD.2.A.2. Estrategias de
busqueda critica de informacion
durante la investigaciéon vy
definicion de problemas
sencillos planteados.

TYD.2.A.8. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia vy
creatividad para abordar
problemas sencillos desde una
perspectiva interdisciplinar.

1.1. Definir problemas sencillos o
necesidades basicas planteadas,
o i=sdelni=is buscando y  contrastando  informacion
5'/-\H0/\ed[e] ' procedente de diferentes  fuentes
ASOCIADO facilmente accesibles de manera critica y
segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

TYD.2.A.2. Estrategias de
busqueda critica de informacion
durante la investigacion vy
definicion de problemas
sencillos

planteados.

TYD.2.A.3. Analisis de
productos basicos y de sistemas
tecnolégicos sencillos para la
construccion de conocimiento
desde distintos enfoques vy
ambitos.

1.2. Comprender y examinar productos
tecnolégicos de uso habitual a través del
olsap=dfesnl s analisis de objetos basicos y sistema
5'/\EE)Neilo] ' sencillos, empleando el método cientifico y
ASOCIADO utilizando herramientas elementales de
simulacion en la construccion de
conocimiento.
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1.3. Adoptar medidas preventivas para la
proteccion de los dispositivos, los datos y
la salud personal, identificando problemas
y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética
y critica.

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

TYD.2.A.8. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia vy
creatividad para abordar

problemas sencillos desde una
perspectiva interdisciplinar.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con
autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma cooperativa vy
colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

COMPETENCIA
ESPECIFICA

SABERES BASICOS

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
sencillos  definidos, introduciendo la
aplicacion de conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

TYD.2.A.1. Estrategias, técnicas
y marcos de resolucion de
problemas sencillos en
diferentes contextos y sus fases.

TYD.2.A.8. Emprendimiento,
resiliencia, perseverancia vy
creatividad para abordar

problemas sencillos desde una
perspectiva interdisciplinar.
TYD.2.B.1. Habilidades basicas
de comunicacion interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del
entorno virtual (etiqueta digital).

TYD.2.B.3. Herramientas
digitales para la elaboracion,
publicacion 'y  difusibn de
documentacién técnica e

informacion multimedia relativa
a proyectos sencillos.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los
materiales y herramientas, asi como las
tareas elementales necesarias para la
construccion de una solucion a un
problema basico planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

TYD.2.A.7. Materiales
tecnolégicos y su impacto
ambiental.

3. Aplicar de forma apropiada y segura
distintas  técnicas 'y  conocimientos
interdisciplinares, utilizando operadores,

COMPETENCIA
ESPECIFICA

SABERES BASICOS
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sistemas tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo para construir o fabricar
soluciones tecnoldgicas y sostenibles que
den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos
mediante la manipulaciéon y conformacion
de materiales, empleando herramientas y
maquinas elementales adecuadas,
aplicando los fundamentos introductorios
de estructuras, mecanismos, electricidad
y/o electronica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

CRITERIO DE

EVALUACION
ASOCIADO

4. Describir, representar e intercambiar
ideas o soluciones a problemas

ol (e )L8 tecnoldgicos o digitales, utilizando medios

=S=e[ 6.0 de  representacion,  simbologia  y
vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles,

TYD.2.A.4. Estructuras para la

construccién de modelos
simples. Resistencia, estabilidad
y rigidez de estructuras.
Esfuerzos estructurales:
compresion, traccion, flexion,
torsion y cortante. Materiales
técnicos en estructuras
industriales y arquitectonicas.
Disefio de elementos de soporte
y estructuras de  apoyo.
Estructuras de barras,
triangulacion.

TYD.2.A.5. Sistemas mecanicos
basicos: montajes fisicos o uso
de simuladores. Palancas de
primer, segundo y tercer grado.

Ley de la palanca. Analisis
cualitativo de sistemas de
poleas y engranajes.

TYD.2.A.6. Electricidad y
electrénica basica para el
montaje de esquemas Yy

circuitos fisicos o simulados.
Interpretacién, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos
sencillos. Elementos de un
circuito eléctrico basico.
Magnitudes fundamentales
eléctricas: concepto y unidades
de medida. Simbologia
normalizada circuitos.
Interpretacion.

de

SABERES BASICOS
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valorando la utilidad de las herramientas
digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

TYD.2.B.1. Habilidades basicas

de comunicacion interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del
entorno virtual (etiqueta digital).
TYD.2.B.2. Aplicaciones CAD
en dos y tres dimensiones para
la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos
basicos.

TYD.2.B.3. Herramientas
digitales para la elaboracién,
publicacion 'y difusiébn de
documentacion técnica e
informacion multimedia relativa
a proyectos sencillos.

4.1. Representar y comunicar el proceso
de creacion de un producto sencillo, desde
su disefo hasta su difusién, elaborando
o Esde il documentacion técnica y grafica basica
=5/.\H0/\edl6] I con la ayuda o no de herramientas
ASOCIADO digitales, empleando los formatos y el
vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones
informaticas en  distintos  entornos,
aplicando los principios del pensamiento
o0 PS¢ .8 computacional e incorporando  las
=S:=e(3e.0 0 tecnologias  emergentes, para  crear SABERES BASICOS
soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control o en robdtica.

TYD.2.C.1. Algoritmica y
diagramas de flujo.

TYD.2.C.3. Sistemas sencillos
de control programado: montaje
fisico y uso de simuladores vy
programacion sencilla de
dispositivos elementales.
Internet de las cosas.
TYD.2.C.4. Autoconfianza e
iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del proceso
de aprendizaje.

5.1. Describir, interpretar y disefar
soluciones a problemas informaticos
sencillos mediante el analisis de algoritmos
y diagramas de flujo, aplicando los
elementos y técnicas de programacion
elementales de manera creativa.

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

ap=dlers] S 5.2, Programar aplicaciones sencillas para | TYD.2.C.1. Algoritmica y
SV BN o] ' distintos  dispositivos como por ejemplo | diagramas de flujo.
ASOCIADO ordenadores 'y dispositivos moviles, | TYD.2.C.2. Aplicaciones
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empleando, los elementos de
programacion  basicos de  manera
apropiada y aplicando herramientas de
edicion e introduccion a modulos de
inteligencia artificial que afadan
funcionalidades a la solucion.

informaticas  sencillas  para
ordenador y dispositivos moéviles
e introduccién a la inteligencia
artificial.

TYD.2.C.3. Sistemas sencillos
de control programado: montaje

fisico y uso de simuladores vy
programacion sencilla de
dispositivos elementales.
Internet de las cosas.

TYD.2.C.3. Sistemas sencillos
de control programado: montaje
fisico y uso de simuladores y

5.3. Automatizar procesos, maquinas y | programacion sencilla de
o =de il objetos simples de manera autonoma, con | dispositivos elementales.
=AY/NEE e (6] conexion a internet, mediante el andlisis, | Internet de las cosas.
ASOCIADO construccion y programacion de robots y | TYD.2.C.4. Autoconfianza e

sistemas de control basicos. iniciativa: el error, la

reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del proceso
de aprendizaje.

6. Comprender los fundamentos del
funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno
digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades para hacer un uso mas
eficiente y seguro de los mismos y para
detectar y resolver problemas técnicos
sencillos.

COMPETENCIA

ESPECIFICA SABERES BASICOS

TYD.2.D.1. Dispositivos
digitales. Elementos del
hardware y del software.

Identificacién y resolucion de
problemas técnicos sencillos.
TYD.2.D.2. Herramientas

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los

dispositivos digitales de uso cotidiano en la y

oiEe sl resolucion de  problemas  sencillos, plataformas de  aprendizaje:

SR [e)) B analizando los componentes y los sistemas configuracién, mantenimiento y
ASOCIADO de comunicacién, conociendo los USO Critico '

riesgos y adoptando medidas de seguridad TYD 2.D 3' Técnicas de

para la proteccion de datos y equipos. trata.mier.ltc.), organizacion  y

almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de
seguridad.
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TYD.2.D.4. Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccién de datos
y de informacién. Bienestar
digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracién de la propia imagen
y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar
materiales sencillos y difundirlos en
distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

TYD.2.D.2. Herramientas vy
plataformas de aprendizaje:
configuracién, mantenimiento y
uso critico.

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

TYD.2.D.3. Técnicas de
tratamiento, organizacién vy
almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de
seguridad.

TYD.2.D.4. Seguridad en la red:
ool i=is 6.3. Organizar la informacion de manera | riesgos, amenazas y ataques.
5/\EENe[o] I estructurada, aplicando  técnicas de | Medidas de proteccion de datos
ASOCIADO almacenamiento seguro. y de informaciéon. Bienestar
digital: practicas seguras vy
riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen
y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

7. Hacer un uso responsable y ético de la
tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucion
de las tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones y el impacto del
desarrollo tecnolégico en la sociedad y en
el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.

COMPETENCIA

ESPECIFICA SABERES BASICOS

e shi=dlernl=s s 7.1, Reconocer la influencia de la actividad | TYD.2.E.1. Desarrollo
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EVALUACION
ASOCIADO

tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental del entorno mas
cercano a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible,
contextualizando sus aplicaciones en
nuestra comunidad.

tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social
y ambiental. Etica y aplicaciones
de las tecnologias emergentes.
La tecnologia en Andalucia.
TYD.2.E.2. Tecnologia
sostenible. Valoracion critica de
la contribucién a la consecucién
de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

7.2. ldentificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas, en el
entorno mas cercano.

CRITERIO DE
EVALUACION
ASOCIADO

TYD.2.EA1. Desarrollo
tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion,

obsolescencia e impacto social
y ambiental. Etica y aplicaciones
de las tecnologias emergentes.
La tecnologia en Andalucia.

TYD.2.E.2. Tecnologia
sostenible. Valoracion critica de

la contribucion a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva segun las distintas materias del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de
aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecuciéon de las competencias
especificas.

La evaluacion sera integradora por tener en consideracién la totalidad de los elementos que
constituyen el curriculo. En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera
tenerse en cuenta el grado de consecucidon de las competencias especificas a través de la
superacion de los criterios de evaluacion que tienen asociados.

El caracter integrador de la evaluacion no impedira al profesorado realizar la evaluacion de cada
materia de manera diferenciada en funciéon de los criterios de evaluacién que, relacionados de
manera directa con las competencias especificas, indicaran el grado de desarrollo de las mismas.
La evaluacion sera continua por estar inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje y por
tener en cuenta el progreso del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en
que se produzcan, averiguar sus causas Y, en consecuencia, de acuerdo con lo dispuesto en el
Capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, adoptar las medidas necesarias dirigidas a
garantizar la adquisicion de las competencias clave, que le permita continuar adecuadamente su
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proceso de aprendizaje.

El caracter formativo de la evaluacion propiciara la mejora constante del proceso de ensefianza y
aprendizaje. La evaluacion formativa proporcionara la informacion que permita mejorar tanto los
procesos como los resultados de la intervencién educativa.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su
dedicacion, esfuerzo y rendimiento sean valorados y reconocidos de manera objetiva. Asimismo,
el alumnado tiene derecho a conocer los resultados de sus evaluaciones para que la informacion
que se obtenga a través de estas tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su
educacion.

Para garantizar la objetividad y la transparencia, al comienzo de cada curso, los profesores y
profesoras informaran al alumnado acerca de los criterios de evaluacion de cada una de las
materias, incluidas las materias pendientes de cursos anteriores, asi como de los procedimientos
y criterios de evaluacion y calificacion. Asimismo, para la evaluacion del alumnado se tendran en
consideracién los criterios y procedimientos de evaluacion, calificacion, promocién y titulacion
incluidos en el Proyecto educativo del centro.

Los Proyectos educativos de los centros docentes estableceran el sistema de participaciéon del
alumnado, y de los padres, madres o personas que ejerzan su tutela legal en el desarrollo del
proceso de evaluacion. Asimismo, los centros docentes estableceran en su Proyecto educativo el
procedimiento por el cual, los padres, madres o0 personas que ejerzan la tutela legal del
alumnado, o el propio alumnado si es mayor de edad, podran solicitar las aclaraciones
concernientes al proceso de aprendizaje del mismo a través de la persona que ejerza la tutoria y
obtener informacién sobre los procedimientos de revisidn de las calificaciones.

Los centros docentes estableceran en sus Proyectos educativos los procesos mediante los cuales
se haran publicos los criterios y procedimientos de evaluacion, promocion vy titulacion, que se
ajustaran a la normativa vigente, asi como los instrumentos que se aplicaran para la evaluacion
de los aprendizajes de cada materia.

Procedimientos e instrumentos de evaluacién. El profesorado llevara a cabo la evaluacion,
preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucion del proceso de
aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las
competencias especificas de cada materia. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por
lo que se han de establecer mecanismos objetivos de observacion de las acciones que describen.
Los mecanismos que garanticen la objetividad de la evaluacion deberan ser concretados en las
programaciones didacticas y ajustados de acuerdo con la evaluacién inicial del alumnado y de su
contexto.

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como cuestionarios,
formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacién y con las
caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacién responde al principio
de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la
capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.

Los criterios de evaluacion contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de
desarrollo.
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GUIA DEL ESTUDIANTE

MATERIALES, RECURSOS DIDACTICOS Y PLATAFORMAS EDUCATIVAS

Plataformas educativas (Google Classroom).
Libros de texto de afios anteriores.

Recursos REA.

Blog y/o paginas webs de profesorado.
Ordenadores de sobremesa.

Ordenadores portatiles.

Aplicaciones informaticas con almacenamiento en la nube.
Videos.

Presentaciones.

Proyectores.

Herramientas del taller.




